
សន្លឹករបូមន្តសេង្ខប៖ គណិតវិទយថា្ន ក់ទី១០
េរៀបចំេដាយ៖ ្រគΑបេ្រងΟនៃនសាលាេរៀនជំនាន់ថ្មី (NGS) ភ្នំេពញ ថា្ន ក់ទី ១០

ជំពូកទី១ ពហុធា

១. ពហុធា
 

▶ ឯកធា គឺជាកេន្សោមែដលមានែតវέធីគុណនិង

ស្វ័ យគុណ េហើ យមាននិទស្សន្ត ជាចំនួនគត់ឬ
សូន្យ។

▶ ឯកធាដូចគា្ន គឺជាឯកធាែដលមានែផ្ន កអេថរ
ដូចគា្ន ។

▶ ដឺេ្រកឯកធា គឺជាផលបូកនិទស្សន្តរបស់អេថរ

នីមួយៗ។
● បូកឬផលដកឯកធាដូចគា្ន េគបូក ឬដកែត
េមគុណ។

● គុណឯកធា គឺគុណេមគុណនឹងេមគុណ អេថរ

នឹងអេថរ។

 

▶ ពហុធា គឺជាផលបូកៃនេ្រចើ នឯកធាខុសគា្ន ។

▶ ដឺេ្រកពហុធា គឺជាដΰ េ្រកឯកធាខ្ព ស់ជាងេគៃន
ពហុធា។

● បូកឬដកពីរពហុធា េគ្រតβវបូក ឬដកឯកធា

ែដលដូចគា្ន ។

● គុណពហុធានិងពហុធា េគយកតួនីមួយៗៃន

ពហុធាទី១ គុណ្រគប់តួៃនពហុធាទី២ រួចប្រងγម

លទ្ធ ផល ។

  ២. តួែចក រមួធំបំផុត(GCD) និងពហុគុណរមួ
តូចបំផុត (LCM)ៃនពហុធា

▶ តួែចក រួម ធំ បំផុត ៃន កតា្ត A និង B គឺជា

ផលគុណ កតា្ត រួម ែដល មាន និទស្សន្ត តូចជាង
េគ។
▶ ពហុគុណរួមតូចបំផុត ៃន កេន្សោម A និង B

គឺជាផលគុណកតា្ត រួមែដលមាននិទស្សន្តធំជាង

េគ ជាមួយកតា្ត មិនរួមទាំងអស់។

 ៣. របូមន្តពនា្ល តកេន�ម

កាេរេទ្វ ធា និងគូបេទ្វ ធា

(a + b)2=a2 + 2ab + b2

(a − b)2=a2 − 2ab + b2

a2 − b2=(a − b)(a + b)
a2 + b2=(a − b)2 + 2ab=(a + b)2 − 2ab
(a+b+c)2=a2+b2+c2+2(ab+ac+bc)
(a + b)3=a3 + 3a2b + 3ab2 + b3

(a − b)3=a3 − 3a2b + 3ab2 − b3

a3 − b3=(a − b)(a2 + ab + b2)
a3 + b3=(a + b)(a2 − ab + b2)
a4 − b4=(a − b)(a + b)(a2 + b2)
an − bn=(a − b)(an−1 + an−2b +
an−3b2 + ... + bn−1)

េបើ m និង n ជាចំនួនគត់វέជ្ជ មាន េហើ យ a ̸ =0
េនាះេគបាន៖
am × an=am+n (am)n =amn

(ab)n =anbn am

an
=am−n

៤. ការដាក់ផលគុណកតា្ត

ab + ac − ad=a (b + c − d)

acx2 + (ad + bc) x + bd= (ax + b) (cx + d)

៥. ្របមាណវិធីេលើ្របភាគសនិទាន

▶ A × C

B × C
= A

B
ែដល B ̸ =0, C ̸ =0

▶ A

C
± B

C
=A ± B

C
ែដល C ̸ =0

▶ A

B
× C

D
= A × C

B × D
ែដល C ̸ =0, D ̸ =0

▶ A

B
÷ C

D
= A

B
× D

C
=A × D

B × C

ជំពូកទី២ តក្កវិទយ សណំុំ និងចំនួន

១. និយមន័យនិងតៃម្លភាពពិតៃនសេំណើ

និយមន័យ

▶ សំេណើ គឺជា អំណះអំណាង ទាំងឡាយ ណា

ែដលេគ អាច សេ្រមច បាន ថា ពិត ឬ មិន ពិត

ែត មិន អាច ពិត ផង មិន ពិត ផង ក្ន αង េពល ែត

មួយេឡើយ។ េគតាងសំេណើ េដាយអក្សរតូច
p, q, r, ... ។
• េបើ p ជាសំេណើ ពិត េនាះ ត.( p)=1
• េបើ p ជាសំេណើ មិនពិត េនាះ ត.(p)=0

២. តារាងតៃម្លភាពពិតៃនឈា្ន ប់តក្កវិទយ

p q p ∧ q p ∨ q p ⇒ q p ⇔ q p̄

1 1 1 1 1 1 0

1 0 0 1 0 0 0

0 1 0 1 1 0 1

0 0 0 0 1 1 1

៣. ឈា្ន ប់ និងលក្ខណៈដឺម៉ែជន(De Morgan)

▶ p ∧ q ពិត េបើ សំេណើ ទាំងពីរពិត្រពមគា្ន

▶p∨q មិនពិត េបើសំេណើ ទាំងពីរមិនពិត្រពមគា្ន

សំេណើ p ⇒ q មិនពិតែតក្ន αងករណីសំេណើ p

ពិត េហើ យសំេណើ qមិនពិត

p ⇔ q= (p ⇒ q) ∧ (q ⇒ p)

លក្ខ ណៈដΰ ម៉ែជន

p ∧ q=p ∨ q p ∨ q=p ∧ q

៤. សណំុំ (Set)

▶ ្របសព្វ ៃនសំណំុ

សំណំុ A ∩ B={x | x ∈ A និង x ∈ B}

A B

A ∩ B

▶ ្របជុδ ៃនសំណំុ

● សំណំុ A ∪ B={x | x ∈ A ឬ x ∈ B}
● n(A ∪ B)=n(A) + n(B) − n(A ∩ B)

A B

A ∪ B

▶ លក្ខ ណៈដΰ ម៉ែជន លក្ខ ណៈផ្ដ αំ និងបំែបក

A ∪ B=A ∩ B

A ∩ B=A ∪ B

A ∩ (B ∩ C)=(A ∩ B) ∩ C

A ∪ (B ∪ C)=(A ∪ B) ∪ C

A ∩ (B ∪ C)=(A ∩ B) ∪ (A ∩ C)
A ∪ (B ∩ C)=(A ∪ B) ∩ (A ∪ C)



៥. សណំុំៃនចំនួន និងចំែណកថា្ន ក់របសវ់ា

C
R

Q
Z

N

តារាងបំែណងែចកថា្ន ក់

● ចំនួនគត់ធម្ម ជាតិ: N={1, 2, 3, ...}

● ចំនួនគត់រឺឡាទីប: Z={..., −2, −1, 0, 1, 2, ...}

● ចំនួនសនិទាន: Q={a

b
| a ∈ Z, b ∈ Z∗}

● ចំនួនពិត: R (រួមមានចំនួនសនិទាន និងអសនិទាន)

● សំណំុចំនួនកំុផ្លέ ច: C={x | xចំនួនពិត , និម្មិ ត}

● ទំនាក់ទំនងសំណំុចំនួន: N ⊂ Z ⊂ Q ⊂ R ⊂ C

៦. ្របព័ន្ធរបាប់

ទ្រមងព់នា្ល ត

abcd10=a × 103 + b × 102 + c × 10 + d
abcd2=a × 23 + b × 22 + c × 2 + d

រេបៀបបែម្លងចំនួនេគាល ១០ េ│េគាល ២

● យកចំនួនេគាល ១០ េនាះមកែចកនឹង ២
● កត់្រតាសំណល់ទុក (សំណល់អាចជា 0 ឬ 1)

● យកផលែចកែដលបាន មកែចកនឹង២បន្ត

● េធ្វើ ែបបេនះរហូតទាល់ែតផលែចកេស្មើ 0
● យកសំណល់ទាំងអស់មកសរេសរតេ្រមៀបគា្ន

ពីសំណល់ចុងេ្រកាយេគ ប̿Χ្ច សមកេលើ វέញ។

រេបៀបបែម្លងចំនួនេគាល ២ េ│េគាល ១០

● សរេសរេលខេគាល ២ េនាះព្រងាយមក។

● ដាក់ ស្វ័ យគុណ ៃន ២ េͼ ឱ្យ ខ្ទ ងζ នី មួយ ៗ

េដាយ ចាប់េផ្តើ ម រាប់ ពី សា្ត ំ េͼ េឆ្វ ង គឺ ចាប់ពី

20, 21, 22, 23, . . . ជាេដើ ម។
● យកេលខខ្ទ ងζ នីមួយៗ (0 ឬ 1) េͼគុណនឹង

តៃម្ល ស្វ័ យគុណៃន ២ ្រតងζ ខ្ទ ងζ របស់វា។

● េធ្វើផលបូកលទ្ធ ផលទាំងអស់បΦ្ច βលគា្ន េនាះ

នឹងទទួលបានចំនួនក្ន αងេគាល ១០។

ចំណា៖ំ ខ្ទ ងζ ណាែដលមានេលខ 0 មិនបាច់បូក

បΦ្ច βលក៏បាន េ្រពាះគុណេͼេស្មើ 0ដែដល។

ជំពូកទី៣ សមីការនិងវិសមីការ

១. សញញ ណៃនចំនួនកុំផ្លិច

ឯកតានិមិត្ត

● ឯកតានិមិត្ត i ែដល i2= − 1, i=
√

−1
● េបើ a > 0 េនាះេគបាន:

√
−a=

√
a · i

● ទ្រមងζ ស្ត ងζ ដាៃនចំនួនកំុផ្លέ ច: z=a + bi

ែដល a ជាែផ្ន កពិត និង b ជាែផ្ន កនិមិត្ត ។

្រ˪មាណវិធីេលើចំនួនកុំផ្លិ ច
● (a + bi) + (c + di)=(a + c) + (b + d)i
● (a + bi) − (c + di)=(a − c) + (b − d)i
● (a+bi)(c+di)=(ac−bd)+(ad+bc)i

●
a + bi

c + di
=(a + bi)(c − di)

c2 + d2

=ac + bd

c2 + d2 + bc − ad

c2 + d2 i

២. សមីការដឺេ្រកទី២ ax2 + bx + c=0 (a ̸ =0)

▶ តាមផលគុណកតា្ត និងបំេពញកាេរ

● ចំេពាះ A × B=0 េនាះ A=0 , B=0

● ចំេពាះ ax2 +bx+
(

b

2

)2

=
(

x + b

2

)2

▶ ករណីពិេសស
● រាង a + b + c=0 េនាះ x=1 និង x= c

a
● រាង a + c=b េនាះ x= − 1 និង x= − c

a

▶ រូបមន្តឌីស្រគីមីណង:់ ∆=b2 − 4ac

● េបើ ∆ > 0: មានឫសពីរ x=−b ±
√

∆
2a

● េបើ ∆=0: មានឫសឌុប x1=x2= − b

2a
● េបើ ∆ < 0: សមីការមានឫសជាចំនួនកំុផ្លέ ច

ឆា្ល ស់គា្ន ពីរ x=−b ± i
√

−∆
2a

▶ រូបមន្ត: ∆′=(b′)2 − ac ែដល b′= b

2

● េបើ ∆′ > 0 មានឫសពីរ x=−b′ ±
√

∆′

a

● េបើ ∆′=0 មានឫសឌុប x1=x2= − b′

a
● េបើ ∆′ < 0 សមីការមានឫសជាចំនួនកំុផ្លέ ច

ឆា្ល ស់គា្ន ពីរ x=−b′ ± i
√

−∆′

a

▶ ្រទឹស្ដីបទែវ្យត

● ផលបូកឬស S=x1 + x2= − b

a
● ផលឬសគុណ P=x1 · x2= c

a
● បេង្កើ តសមីការដΰ េ្រកទី២ តាមផលបូកS និង

ផលគុណ P គឺ x2 − Sx + P=0

៣. ្រទឹស្ដបីទសណំលន់ិង្រទឹស្ដបីទផលគុណកតា្ត

▶ ្រទឹស្តីបទ សំណល:់ េបើ ពហុធា f(x) ែចក

នឹង (x − α) េនាះ សំណល់ ៃន ការែចក គឺ
R=f(α)។
▶ ្រទឹស្តីបទ កតា្ត : េបើ α ជា ឫស ៃន សមីការ

f(x)=0 េគបាន f(α)=0 េនាះ (x−α) គឺជា
កតា្ត មួយៃនពហុធា f(x)។

៤. វិសមីការ

▶ លក្ខណៈវិសមភាព

● េបើ a > b ⇔ a + c > b + c
និង a − c > b − c

● ចំេពាះ c > 0: េបើ a > b ⇔ ac > bc

និង
a

c
>

b

c
● ចំេពាះ c < 0: េបើ a > b ⇔ ac < bc

និង
a

c
<

b

c
(ប្ត βរទិសេ͵ )

ចំណា៖ំ គុណឬែចកវέសមីការនឹងចំនួនអវέជ្ជ មាន

េនាះវέសមីការ្រតβវដូរទិសៃដជានិច្ច ។

៤. សញញ ៃនេទ្វធា f(x)=ax + b (a ̸ =0)

x

f(x)

−∞ b

a
+∞

សΧ̐ផ្ទ αយa 0 សΧ̐ដូចa

៥. សញញ ៃន្រតីធា f(x)=ax2 + bx + c (a ̸ =0)
▶ ករណី ∆ > 0: មានឫសពីរ x1 និង x2

x

f(x)

−∞ x1 x2 +∞

សΧ̐ដូចa0 ផ្ទ αយa 0សΧ̐ដូចa

▶ ករណី ∆=0: f(x) មានឬសឌុប

x

f(x)

−∞ xo +∞

សΧ̐ដូចa 0 សΧ̐ដូចa

▶ ករណី ∆ < 0: f(x) គា្ម នឬស

x

f ′(x)

−∞ +∞

សΧ̐ដូចaជានិច្ច



៦. វិសមីការតៃម្លដាច់ខាត (ចំេពាះ C > 0)

ចំណាំ

|Ax + B|=C ⇔ Ax + B= ± C
|Ax + B| < C ⇔ −C < Ax + B < C
|Ax + B| > C ⇔ Ax + B > C
ឬ Ax + B < −C

៧. ចេម្លើយៃនវិសមីការដឺេ្រកទី២

វέសមីការដΰ េ្រកទី២ទ្រមងζ ax2 +bx+c □ 0

តាង f (x) =ax2 + bx + c
▶ ឱ្យ ax2 + bx + c=0 រកឬសតាម ∆
▶ េបើ ∆ > 0 និង a > 0មានឬសពីរ α < β

● ចេម្លើ យ f (x) > 0 គឺ x < α , β < x

● ចេម្លើ យ f (x) < 0 គឺ α < x < β

● ចេម្លើ យ f (x) ≥ 0 គឺ x ≥ α , β ≥ x

● ចេម្លើ យ f (x) ≤ 0 គឺ α ≤ x ≤ β

▶ េបើ ∆=0 និង a > 0 មានឬសឌុប α

● វέសមីការ f (x) > 0 ចេម្លើ យ្រគប់ចំនួនពិត

េលើ កែលង α
● វέសមីការ f (x) < 0 គា្ម នចេម្លើ យ

● វέសមីការ f (x) ≥ 0 ចេម្លើ យ្រគប់ចំនួនពិត

● វέសមីការ f (x) ≤ 0 មានចេម្លើ យ x=α

▶ េបើ ∆ < 0 និង a > 0 គា្ម នមានឬសពិត

● វέសមីការ f (x) > 0 ចេម្លើ យ្រគប់ចំនួនពិត

● វέសមីការ f (x) < 0 គា្ម នចេម្លើ យ

● វέសមីការ f (x) ≥ 0 ចេម្លើ យ្រគប់ចំនួនពិត

● វέសមីការ f (x) ≤ 0 គា្ម នចេម្លើ យ

៨. វិសមភាពកសូុី ពីរតួ និងបីតួ

● ពីរតួ a, b ≥ 0

េគបាន
a + b

2
≥

√
ab

● បីតួ a, b, c ≥ 0

េគបាន
a + b + c

3
≥ 3

√
abc

ជំពូកទី៤ ធរណីមា្រតក្នងុប្លង់

១. កអូរេដាេនៃនចំណុចេលើបនា្ទ ត់ចំនួន

ចមា្ង យ និង ែចកអង្ក ត់

● ចមា្ង យរវាងចំណុច A(a) និង B(b) េ;េលើ

បនា្ទ ត់ចំនួនគឺ AB=|b − a|
● ចំណុច P (x)ែចកក្ន αងតាមផលេធៀប m : n

គឺ x=mb + na

m + n
● ចំណុច Q(x)ែចកេ្រͫតាមផលេធៀប m : n

គឺ x=mb − na

m − n

២. កអូរេដាេនៃនចំណុចេនក្នងុប្លង់

េបើ ចំណុច A(x1, y1) និង B(x2, y2)

● ចមា្ង យពីចំណុច A េͼ B កំណត់េដាយ

AB=
√

(x2 − x1)2 + (y2 − y1)2

● ចំណុចកណា្ត លអង្ក ត់ AB គឺ

I

(
x1 + x2

2
,

y1 + y2

2

)
● ចំណុចែចកក្ន αង AB តាមផលេធៀប m : n

គឺ P

(
mxb + nxa

m + n
,

myb + nya

m + n

)
● ចំណុចែចកេ្រͫ AB តាមផលេធៀប m : n

គឺ Q

(
mxb − nxa

m − n
,

myb − nya

m − n

)

៣. សមីការបនា្ទ ត់

បនា្ទ ត់កាត់ តាម ចំណុច (x1, y1) និង មាន

េមគុណ្របាប់ទិស m គឺ y=m(x − x1) + y1

● សមីការបនា្ទ ត់កាត់តាមពីរចំណុច A(x1, y1)

និង B(x2, y2) គឺ
y − y1

x − x1
= y2 − y1

x2 − x1
ែដល (x1 ̸ =x2) ។
● ទ្រមងζ ទូេͼៃនសមីការបនា្ទ ត់: y=ax + b

៤. បនា្ទ ត់្រសប និងបនា្ទ ត់ែកង

ចំេពាះបនា្ទ ត់ D : y=mx + n

និង D′ : y=m′x + n′

● េបើ D ∥ D′ ⇔ m=m′

● េបើ D ⊥ D′ ⇔ m · m′= − 1

៥. ចមា្ង យពីចំណុចមួយេទបនា្ទ ត់មួយ

ចមា្ង យចំណុច (x1, y1) េͼបនា្ទ ត់ y=ax+ b

គឺ d= |ax1 + by1 + c|√
a2 + b2

៦. សមីការរង្វង់

● ផ្ចέ ត O(0, 0) កាំ r គឺ x2 + y2=r2

● ផ្ចέ ត I(a, b) កាំ r: (x−a)2 +(y−b)2=r2

● ទ្រមងζទូេͼ: x2 +y2 +Ax+By +C=0

▶សមីការបនា្ទ ត់ប៉ះរង្វ ងζ្រតងζចំណុច (x0, y0):

● ចំេពាះរង្វ ងζ ផ្ចέ ត O(0, 0): x0x + y0y=r2

● ចំេពាះរង្វ ងζផ្ចέ ត I(a, b): (x0−a)(x−a)+
(y0 − b)(y − b)=r2

ជំពូកទី៥ ផលេធៀប្រតីេកាណមា្រត

១. និយមន័យក្នងុ្រតីេកាណែកង

ក្ន αង្រតីេកាណែកង

្រជαងឈម

្រជαងជាប់

្រជαងអីុបូ៉េតនុស

α

C

B A

្រទឹស្តី បទពីតាករ៖ AB2 + BC2=AC2

sin A=
្រជαងឈម

អីុបូ៉េតនុស
, cos A=

្រជαងជាប់

អីុបូ៉េតនុស

tan A=
្រជαងឈម

្រជαងជាប់
, cot A=

្រជαងជាប់

្រជαងឈម

២. រង្វង់្រតីេកាណមា្រត

cos α

sin α tan α

• 0◦

•30◦
•45◦•60◦•

90◦

•120◦

•135◦

•150◦

•180◦

•210◦

•
225◦ •

240◦ •
270◦

•
300◦

•
315◦

•330◦

−
√

3
2

−
√

2
2

−
√

1
2

√
3

2

√
2

2

√
1

2

−
√

3
2

−
√

2
2

−
√

1
2

√
3

2√
2

2√
1

2 III

III IV

សមា្គ ល់

▶ អ័ក្សអាប់សីុស េ΋ថា អ័ក្សកូសុីនុស
▶ អ័ក្សអរេដាេន េ΋ថា អ័ក្សសុីនុស
▶ អ័ក្សែដលប៉ះរង្វ ងζ ខាងសា្ដ ំ េហើ យ្រសបនឹង

អ័ក្សអរេដាេនេ΋ថា អ័ក្សតងស់ង ់

៣. តៃម្លមុំពិេសស

α-ដΰ េ្រក 0◦ 30◦ 45◦ 60◦ 90◦

α-រ៉ាដ្យងζ 0 π

6
π

4
π

3
π

2
sin α 0 1

2

√
2

2

√
3

2
1

cos α 1
√

3
2

√
2

2
1
2

0

tan α 0
√

3
3

1
√

3 ∥

cot α ∥
√

3 1
√

3
3

0



៤. ទំនាក់ទំនង្រតីេកាណមា្រត

● tan x= sin x

cos x
និង cot x=cos x

sin x
● sin2 x + cos2 x=1
● tan x · cot x=1 ឬ tan x= 1

cot x

● 1 + tan2 x= 1
cos2 x

● 1 + cot2 x= 1
sin2 x

៥. មុំបំេពញ និងមុំបែន្ថម

មំុបំេពញ(90◦ − A)

x

y

O

T

A

M

M’

α
β

sin(90◦ − A)= cos A
cos(90◦ − A)= sin A
tan(90◦ − A)= cot A
cot(90◦ − A)= tan A

មំុបែន្ថ ម(180◦ − α)

x

y

O AA’

MM’

αα

β

sin(180◦ − α)= sin α
cos(180◦ − α)= − cos α
tan(180◦ − α)= − tan α
cot(180◦ − α)= − cot α

៦. ្រទឹស្តបីទសុនីុស និងកសូុនីុស (∆ABC )

្រទឹស្តីបទសុីនុស

a

B

C

A

ចំេពាះ ∆ABC ចារឹកក្ន αងរង្វ ងζ កាំ R េគបាន

a

sin A
= b

sin B
= c

sin C
=2R

្រទឹស្តីបទកូសុីនុស

a2=b2 + c2 − 2bc · cos A
b2=a2 + c2 − 2ac · cos B
c2=a2 + b2 − 2ab · cos C

៧. របូមន្តៃផ្ទ្រកឡា្រតីេកាណ

រូបមន្ត ៃផ្ទ ្រកឡា

● S=1
2

bc · sin A=1
2

ac · sin B

=1
2

ab · sin C

● េគបាន
a

sin A
= b

sin B
= c

sin C
=abc

2S

រូបមន្ត េហរុ៉ង (Heron’s Formula):

S=
√

p(p − a)(p − b)(p − c)

(ែដល p=a + b + c

2
ជាកន្ល ះបរិមា្រត)។

ជំពូកទី៦ អនុគមន៍និង្រកាបៃនអនុគមន៍

១. ែដនកំណត់ៃនអនុគមន៍

រេបៀបរកែដនកំណត់ៃន

● ទ្រមងζ y=p(x) ែដលp(x)ជាពហុធា

កំណត់បានចំេពាះ្រគប់ចំនួនពិត។

● ទ្រមងζ y=f(x)
g(x)

ែដនកំណត់ g(x) ̸ =0

● ទ្រមងζ y=
√

f(x) ែដនកំណត់ f(x) ≥ 0

● អនុគមន៍អិុចស៉្បβណងζ ែស្យល y=ef(x)

មានន័យចំេពាះ ∀x ∈ R
● អនុគមន៍េលាការីតេនែព y= ln [f(x)]

មានន័យចំេពាះ f(x) > 0

២. ទិសេដអេថរភាព

អនុគមន៍េកើ ន និងអនុគមន៍ចុះ

ចំេពាះx2 > x1 េគកំណត់
▶ កំេណើ នអេថរ ∆x=x2 − x1
▶ កំេណើ នអនុគមន៍ ∆y=f(x2) − f(x1)

● េបើ
∆y

∆x
> 0 េនាះ f ជាអនុគមន៍េកើ ន។

● េបើ
∆y

∆x
< 0 េនាះ f ជាអនុគមន៍ចុះ។

៣. អនុគមន៍្រចាស់ f−1(x)

A B

a b

f

f−1

រេបៀបរកអនុគមន៍្រចាស

● ជδ នួស f(x) េដាយ y

● ប្ត βរអេថរ x េͼជា y និង y េͼជា x

● រួចទាញរក y ថ្មή ។

● លក្ខ ណៈ ្រកាប: ្រកាប ៃន អនុគមន៍ f(x)
និងអនុគមន៍្រចាស់ f−1(x) ឆ្ល αះគា្ន េធៀបនឹង

បនា្ទ ត់ពុះទីមួយ y=x។

៤. ្រកាបអនុគមន៍ដឺេ្រកទី២ (ប៉ារ៉ាបូល)

អនុគមន៍ y=ax2

x

y y=ax2

(a > 0)
x

y

y= − ax2

(a > 0)

● ចំេពាះ a > 0 េនាះ្រកាបៃន y=ax2 ែបរ

ផតេឡើងេលើ ។

● ចំេពាះ a < 0 េនាះ្រកាបៃន y=ax2 ែបរ

ផតេឡើងេ្រកាម។

អនុគមន៍ y=a(x − p)2

x

y

O

y=ax2 y=a(x − p)2

p

្រកាបៃនអនុគមន៍ y=a(x−p)2+q បានពីការ

រំកិល្រកាបរបស់ y=ax2 ចំនួន pឯកតា ្រសប

អ័ក្សx′ox ។

● េបើ p > 0 រំកិលេͼសា្ដ ំ។

● េបើ p < 0 រំកិលេͼសា្ដ ំ។



អនុគមន៍ y=a(x − p)2 + q

x

y

O

y=ax2
y=a(x − p)2 + q

I(p, q)

p

q

● អាចសរេសរជាទ្រមងζ y=a(x − p)2 + q

ែដល p= − b

2a
និង q= − b2 − 4ac

4a

● មានកំពូល S(p, q) និងអ័ក្សឆ្ល αះ x=− b

2a
។

ចំណាំ

្រកាបៃនអនុគមន៍ y=ax2+bx+c មានកំពូល

េ;្រតងζ

(
− b

2a
, −b2 − 4ac

4a

)

៥. អតិបរមា និងអប្បបរមា

តៃម្លអតិបរមា និងអប្បបរមាៃនអនុគមន៍ដΰ េ្រក

ទី២៖ y=ax2 + bx + c

● េបើ a > 0 អនុគមន៍ មានតៃម្ល អប្បបរមា

េស្មើ y= − b2 − 4ac

4a
្រតងζ x= − b

2a
េហើ យ

អនុគមន៍គា្ម នអតិបរមាេទ ។

● េបើ a < 0 េនាះអនុគមន៍មានតៃម្លអតិបរមា

េស្មើ y= − b2 − 4ac

4a
្រតងζ x= − b

2a
េហើ យ

អនុគមន៍គា្ម នអប្បបរមាេទ ។

៦. ្រកាបអនុគមន៍សនិទាន

ទ្រមងζ y= a

x

● អាសីុមតូតឈរគឺ x=0
● អាសីុមតូតេដកគឺ y=0

x

y

O

y= a

x

y= − a

x

ទ្រមងζ y=ax + b

cx + d
= a

x − p
+ q

x

y

O

y=a

c

x= − d

c

1

● អាសីុមតូតឈរគឺ x= − d

c
● អាសីុមតូតេដកគឺ y=a

c
● េ្របើ ្រកាប របស់ y= a

x
រំកិល ចំនួនpឯកតា

្រសបអ័ក្ស(x′ox) និង qឯកតា្រសប (y′oy)។

៧. ្រកាបអនុគមន៍អសនិទាន

ទ្រមងζ y=
√

ax

x

y

0

y=
√

ax

a > 0
x

y

0

y=
√

ax

a < 0

ទ្រមងζ y= −
√

ax

x

y

0

y= −
√

ax

a > 0
x

y

0

y= −
√

ax

a < 0

ទ្រមងζ y=
√

ax + b=
√

a(x − p)

x

y

0

y=
√

ax + b

− b

a
a > 0

x

y

0

y=
√

ax + b

− b

a
a < 0

ជំពូកទី៧ ស្ថតិិ

១. ទិន្នន័យមិនផ្ដុំជាថា្ន ក់

▶តារាងបំែណងែចកេ្របកង់

អេថរ x1 x2 · · · xn

េ្របកងζ f1 f2 · · · fn

▶ ្រកាប សសរ៖ ក្ន αង ត្រមαយ កូអរេដាេន េ͵

តៃម្លអេថរ (xi) េលើអ័ក្សអាប់សីុស និងេ្របកងζ

(fi) េលើ អ័ក្សអរេដាេន រួចសងζសសរែដលមាន
កម្ព ស់ជាេ្របកងζ ។

▶ មំុផ្ចέ តៃន្រកាបផ្លέ ត(Pie Chart):

មំុផ្ចέ ត=360◦ × fi

N
(ែដល fi ជាេ្របកងζ ថា្ន ក់

និង N ជាេ្របកងζ សរុប)។

▶ េ្របកងζ េកើ ន (f↑): ជា ផលបូក េ្របកងζ

បន្ត បនា្ទ ប់ពីេលើ ចុះេ្រកាម។

▶ េ្របកងζ ថយ (f↓): បានមកពីការដកេ្របកងζ

សរុប និងេ្របកងζ បន្ត បនា្ទ ប់ពីេលើ ចុះេ្រកាម។

២. ទិន្និន័យផ្ដុំជាថា្ន ក់

▶ អុីស្តΑក្រាម

េ; េលើ អ័ក្សអាប់សីុស េ͵ ចេនា្ល ះ ថា្ន ក់ និង

តាង េ្របកងζ េ; េលើ អ័ក្ស អរ េដាេន សងζ
ចតុេកាណែកង ែដលមាន បាតជាចេនា្ល ះថា្ន ក់

និងេ្របកងζ ជាកម្ព ស់ ។

f
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▶ ពហុេកាណេ្របកង់

● េដើ ម្បសីងζពហុេកាណេកាណេ្របកងζ េគ្រតβវ

សា្គ ល់ចំណុចកណា្ដ លៃនថា្ន ក់នីមួយៗេ΋ ផ្ចέ ត

ៃនថា្ន ក់ ។ ផ្ចέ តៃនថា្ន ក់គឺ xi=
ci−1 + ci

2

x

f
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▶តារាងេ្របកង់េកើន េ្របកង់ថយ

ចេនា្ល ះថា្ន ក់េ្របកងζ fi េ្របកងζ េកើ នFi េ្របកងζ ថយGi

c0 − c1 f1 f1 f1 + · · · + fn

c1 − c2 f2 f1 + f2 f2 + · · · + fn

...
...

...
...

cn−1 − cn fn f1 + · · · + fn fn

● េ្របកងេ់កើនជាេ្របកងζឬចំនួនែដលបានេដាយ

បូកេ្របកងζ បន្ត បនា្ទ ប់ពីេលើ ចុះេ្រកាម។
● េ្របកង់ថយ ជាចំនួនែដលបានេដាយការដក

េ្របកងζ សរុបនិងេ្របកងζ បន្ត បនា្ទ ប់។

៣. របូមន្តរកមធ្យម (x̄)

● ទិន្ន ន័យមិនផ្គ αំ ជាថា្ន ក់:

x̄=x1 + x2 + ... + xN

N
ឬ x̄=

∑
xi

N
● ទិន្ន ន័យផ្ដ αំជាថា្ន ក់ (មាន xi ជាផ្ចέ តថា្ន ក់ និង fi

ជាេ្របកងζ ):

x̄=x1f1 + x2f2 + ... + xnfn

f1 + f2 + ... + fn
=

∑
fixi

N

៤. េមដយន (Me) និងម៉ូត (Mo)

▶ េមដ░ន គឺជា តៃម្ល ចំ កណា្ត ល ៃន ទិន្ន ន័យ

(តាមលំដាប់េកើ ន)។ ទីតាំងេមដΒនគឺ
N + 1

2
● េបើ N េសស: Me=x N+1

2

● េបើ N គូ: Me=1
2

(
x N

2
+ x N

2 +1

)
▶ ម៉ូត ជាតៃម្ល ទិន្ន ន័យេ្របកងζ ខ្ព ស់ជាងេគ។

 

ជំពូកទី៨ វុិចទ័រក្នងុប្លង់

១. សញញ ណវុិចទ័រ

វុỳចទ័រ េស្មើគា្ន មាន ទិសេ͵ ដូចគា្ន និង ្របែវង

េស្មើ គា្ន ។

 

វុỳចទ័រផ្ទ Ύយគា្ន ទិសេ͵ផ្ទ αយគា្ន ្របែវងេស្មើ គា្ន ។

វុỳចទ័រកូលីេនែអ៊រ ជាវុέចទ័រពីរែដល្រសបគា្ន នឹង

បនា្ទ ត់ែតមួយ (មិនគិតពីទិសេ͵ ឬ្របែវង)។

 

២. ្របមាណវិធីេលើវុិចទ័រ

● វέធាន្របេលឡβ្រកាម:
−−→
AB +

−→
AC=

−−→
AD

● វέធីដកវុέចទ័រ:
−−→
PQ=

−−→
OQ − −−→

OP

 

៣. កអូរេដាេន និង្របែវងវុិចទ័រ

េបើ A(x1, y1) និង B(x2, y2) េនាះេគបាន៖
● កូអរេដាេន

−−→
AB=(x2 − x1, y2 − y1)

● |−−→AB|=
√

(x2 − x1)2 + (y2 − y1)2

 

៤. ផលគុណសា្ក ែល (ScalarProduct)

ចំេពាះ u⃗=(x, y, z) និង v⃗=(x′, y′, z′)
● ផលគុណសា្ក ែល u⃗ · v⃗=xx′ + yy′ + zz′

● ផលគុណសា្ក ែល u⃗ · v⃗=|u⃗| · |v⃗| · cos θ

● េគទាញបាន cos θ= u⃗ · v⃗

|u⃗| · |v⃗|

= xx′ + yy′ + zz′√
x2 + y2 + z2 +

√
x′2 + y′2 + z′2

● ែកងគា្ន : u⃗ ⊥ v⃗ ⇔ u⃗ · v⃗=0
⇔ xx′ + yy′=0

 

៥. សមីការបនា្ទ ត់ ឬ សមីការប៉ារ៉ាែម៉្រត

បនា្ទ ត់(L)កាត់ ចំណុច (x0, y0) េហើ យ ្រសប

នឹង u⃗ (a, b) កំណត់េដាយ៖

(L) :

{
x=x0 + at

y=y0 + bt
, t ∈ R

 

៦. ្រទឹស្តបីទសខំាន់ៗ

្រទឹស្តី បទេមដΒន

AI ជាេមដΒនៃន ∆ABC េគបាន

AB2 + AC2=2AI2 + BC2

2

 

ទី្របជុδ ទម្ង ន់

ទី្របជុδ ទម្ង ន់ G ៃន្រតីេកាណ ABC គឺ
−→
GA +

−−→
GB +

−−→
GC=−→0

 

ជំពូកទី៩ បំែលងរបូក្នងុប្លង់

១. បំែលងកិល

រូបភាពចំណុច M តាមបំែលងកិលៃនវុέចទ័រ p⃗ គឺ

ចំណុចM ′ ែដល
−−−→
MM ′=p⃗ ។ កំណត់េដាយ៖

M ′=tp⃗(M) ឬ M
tp⃗−→ M ′

 

រូបភាព ចំណុច M(x, y) េͼ M ′(x′, y′)
តាម បំ ែលង កិល ៃន វុέចទ័រ p⃗=(a, b) កំណត់

េដាយ៖ M(x, y)
tp⃗−→ M ′(x + a, y + b)

 

២. បំែលងឆ្លុះ

▶ បំែលងឆ្ល αះ M
S−→ M ′ គឺ

● (x, y) Sx−→ (x, −y) េធៀបនឹងអ័ក្ស x′x

● (x, y) Sy−→ (−x, y) េធៀបនឹងអ័ក្ស y′y

 

▶ តារាងបំែលងឆ្ល αះទូេͼ

អ័ក្សបំែលងឆ្ល αះ រូបភាព

អ័ក្សអាប់សីុស x′ox (a, b) → (a, −b)
អ័ក្សអរេដាេន y′oy (a, b) → (−a, b)
y=k (a, b) → (a, 2k − b)
x=h (a, b) → (2h − a, b)
y=x (a, b) → (b, a)
y= − x (a, b) → (−b, −a)

៣. បំែលងវិល

េបើ ចំណុច M តាមការវέលមំុ α ជុδ វέញផ្ចέ តA

គឺ ចំណុច M ′ េនាះAM=AM ′ និង

∠MAM ′=|α| មានពីរករណី៖
● េបើ α > 0 ទិសេ͵្រចាស្រទនិចនាឡិកា

● េបើ α < 0 ទិសេ͵ដូច្រទនិចនាឡិកា

 

បំែលងវέលផ្ចέ តគល់ត្រមαយ O(0, 0) និងមំុ θ

● មំុ θ=90◦: P (x, y) → P ′(−y, x)
● មំុ θ=180◦: P (x, y) → P ′(−x, −y)
● មំុ θ=270◦: P (x, y) → P ′(y, −x)

 

៤. បំែលងចាងំ

▶ រូបភាពចំណុច M តាមបំែលងចាំងផ្ចέ ត P

ផលេធៀប c គឺ M ′ ែដល ⃗PM ′=c ⃗PM េគ

សរេសរ A
h−→ A′ ឬ A′=h(A)

● េបើ c > 0: រូបភាព និងរូបពិតេ;ខាងែតមួយ

ៃនផ្ចέ តបំែលង។

● េបើ c < 0: រូបភាព និងរូបពិតេ;មា្ន ក់ខាង

ៃនផ្ចέ តបំែលង។

▶ េបើ ផ្ចέ តជាគល់ត្រមαយ O(0, 0) លទ្ធ ផលគឺ:

(x, y) h−→ (cx, cy)

 


